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1Jscream teksteffect

wadth: | 800 |/ poces

Hoght (600 | pues
Resoltion: | 72 || poeeisfinch
Color Mode: | RGB Cdlor v | 8 it
Background Contents: | White

2. Nieuwe laag boven de Achtergrond laag, trek een lineair Verloop, van kleur = # 4F6D83 naar wit
= # FFFFFF, gebruik dan Filter > Schets - Water Papier : Lengte vezel = 21, Helderheid = 60,
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. Typ nu je tekst in witte kleur...
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4. Geef nu volgende laagstijlen:

Slagschaduw:
3 =2 Shad
4 | Styles Drop [ OK ]
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: - <— Cancel
Drop Shadow Opacity: . —— [A@ | €— MNew Style...
[JInner Shadow i
DJouter Gow Angle: [120  |° [Juse GlobalLight Preview
ul
[J1nner Glow Distance: 3 I:]px (— '
Bevel and Emboss Spreadi —( ——— % < — -
[ Contour [k Sizei () (10 |px €=
[[] Texture — Quality
[ satin
O Contour: [(]anti-aliased
Color Overlay
[[] Gradient Overlay bloselicy D%
[[]Pattern Overlay Layer Knocks Out Drop Shadow
[ stroke

5.Schuine kant en Reliéf: (probeer zelf de instellingen nog wat aan te passen)

Schuine kant en reliaf
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[]Globale belichting gebruiken
Hoogte: 30 =

Werloopbedekki
Cve e Glznscontour: [ Ant-aliased
[] Patroonbedek king
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6.Satijn:

Styles [— Satin m
~— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: D <
S omap 3 (@ _|% <— | (fewsue.]
[JInner Shadow
[ Outer Glow Shoel @ ° <= Mpreview
[J1nner Glow Distance: 3} pr <— '
[“] Bevel and Emboss Size: 33— [14 |px <— ‘
[] Contour Cantoi] m ::::i::iased
[ Texture
[[] Color Overlay
[ Gradient Overlay
[]Pattern Overlay %
[CIstroke

r de tekstlaag, tekst omzetten naar pixels.
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9. Probeer | Je tekstlaag te vervq_rmen zoals in onderstaand voorbeeld het ijsje is al aan het smelten...

10. Ongeveer onderstaande bekomen:
Niet perfect, hier wordt enkel het idee getoond. Je kan het veel beter maken...
Daarna originele tekstlaag weer zichtbaar maken...
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11. Op een nieuwe laag kan je nu gekleurde stippen zetten met het penseel.
[BSl Fie Edt Image Laver Select Fiter Andhss 3D View Window Hebp | Py ooy | W QP | E E= | EssentiaLs v - & x
- e e romd ] opach [iove | Fowa 0% 3] g4 |
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VEHLP @D
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b Levels Presats

B Curves Presets

P Exposure Presats

P Hue/Saturation Presets
P Black & hite Presets
P Channel Mixer Presets
P Selective Color Presets
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